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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram (Arifin & HS, 2017)

Simbol

Nama Elemen

Keterangan

Aktor

Aktor adalah seseorang atau
sesuatu yang berperan untuk
berinteraksi dengan sistem tetapi
tidak memiliki kontrol akan use
case.

O

Use Case

Simbol Use Case menggambar
kan fungsionalitas dari sistem,
sehingga  pengguna  paham
mengenai manfaat dari sistem
yang dibangun

Asosiasi

Penghubung antar elemen ( aktor
/ Use Case ) di dalam sistem

— =

Generalisasi

Sebuah elemen yang dihasilkan
dari pewarisan elemen lain

System

Batasan sistem

Area vyang digunakan untuk
menempatkan usecase sebagai

batasan apa yang dilakukan
sistem
Simbol Activity Diagram (Arifin & HS, 2017)
Simbol Mg Keterangan
Elemen
@ Akifitas Notasi yz?mg menggambarkan aktor dari proses
dalam aliran pekerjaan
Notiasi yang digunakan memperlihatkan
—_— Transisi aliran kontrol dari satu aktifitas ke aktifitas
lain
] . Notasi yang menandakan ada- nya kontrol
Decision . .
cabang berdasarkan decision point
X} Awalan & Notasi yang menandakan awal dan akhir dari
Akhiran sebuah aktifitas sistem

Simbol Sequence Diagram (Arifin & HS, 2017)

Simbol Nama ] Keterangan

Xiv



Elemen

Komponen yang menjadikan sebuah objek dalam

jek .
Obje membuat diagram
. Untuk menandakan hubungan komunikasi antar
Stimulus .
objek
Self Fungsi sama dengan Stimulus, tetapi pesan yang

Stimulus | disampaikan dikirimkan untuk objek itu sendiri

J|:]_4+T‘ l

Focus
Control

Sebagai tempat untuk hasil input atau output dari
sebuah proses yang dilakukan oleh objek ataupun
aktor yang ada dalam sistem

Komponen Class Diagram (Arifin & HS, 2017)

Simbol Nama Keterangan
Elemen
Simbol untuk membangun sebuah
pemrograman dengan objek
Kelas Terdiri 3 bagian, bagian atas adalah nama
kelas, bagian tengah adalah atribut, dan bagian
bawah adalah metode dari kelas tersebut
. Simbol yang menggambarkan adanya
Garis
T A ¢ hubungan antara satu kelas dengan kelas
Asosiasi .
lainnya
Simbol yang menandakan adanya generalisasi
< Generalisasi | dari kelas input untuk menghasilkan data yang
dibutuhkan
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